Valikaine ,, Informaatika*
1.Uldalused

1.1.0ppe- ja kasvatuseesmirgid
Pdhikooli informaatikadpetusega taotletakse, et Opilane:
¢ valdab peamisi to6votteid arvutil igapdevases Oppetoos eelkdige infot otsides, toddeldes ja
analiilisides ning tekstidokumente ja esitlusi koostades;
e teadvustab ning oskab viltida info- ka kommunikatsioonitehnoloogia (edaspidi IKT)
kasutamisel tekkida voivaid ohte oma tervisele, turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;
e koostab IKT vahendeid kasutades toimiva ja efektiivse dpikeskkonna;
e osaleb virtuaalsetes vorgustikes ning kasutab veebikeskkonda digitaalsete materjalide
avaldamiseks kooskodlas intellektuaalomandi kaitse heade tavadega.

1.2. Oppeaine kirjeldus

Informaatika ~ Opetamise  iildeesmark on  tagada  pohikooli  Idpetaja  info-  ja
kommunikatsioonivahendite rakendamise paddevused igapdevase t00- ja  Opikeskkonna
kujundamiseks eelkdige koolis, mitte niivord tulevase ametikoha ndudmisi arvestades. Pohikooli
informaatikadpetuses ldhtume igapdevase arvuti- ning internetikasutaja vajadustest.

Informaatika dpetamise pdhimdtted pdhikoolis on:

e cluldhedus: ndited, llesanded jm voetakse Opilasele tuttavast igapdevaelust (kool, kodu,
huvitegevus, meedia);

e aktiivOpe ja loomingulisus: eelistatakse Opilaste aktiivset osalemist ndudvaid ja nende loovust
esile toovaid dppemeetodeid;

e uuenduslikkus: ldbiva teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon* vaimus eelistatakse uuenduslikke
tehnoloogiaid ning lahendusi;

e {ihisope: nii informaatikatundides kui ka kodutédde puhul on eelistatud koostods Oppimise
meetodid;

¢ teadmusloome: uut teadmust Opitakse iiheskoos luues, mitte vananenud infot meelde jittes;

e vaba tarkvara ja avatud sisu: voimaluse korral eelistatakse kommertstarkvarale vaba tarkvara;

e turvalisus: kool tagab Opilastele turvalise veebipohise tookeskkonna ning propageerib ohutuid
kéitumisviise vorgukeskkonnas;

e |dimitus: Opiiilesannetes (nt referaatides, esitlustes) kasutatakse teiste Oppeainete teemasid;

e sOltumatus tarkvaratootjast: Ope ei tohi olla iiles ehitatud iiksnes iihe tarkvaratootja voi
platvormi kasutamisele; koolil on kohustus tutvustada ka alternatiive.

Informaatika on  kergesti  Idimitav  koigi  teiste = Oppeainetega, kuna info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia moodustab loomuliku osa tdnapdevasest Opikeskkonnast. See
16iming toimub modlemal suunal: iihelt poolt kasutatakse informaatika dppeiilesandeid koostades
teiste Oppeainete teemasid, et luua motestatud Oppimine, ning teiselt poolt kujundatakse IKT
pidevusi teistes Oppeainetes referaate ja esitlusi tehes, andmeid kogudes ning analiiiisides. Eraldi
tuleks esile tdsta tugeva 16imingu voimalusi uuenenud iihiskonnadpetuse ja informaatika ainekava
vahel, késitledes e-riigi, e-kaasamise ja virtuaalsete kogukondade teemasid. Informaatika
ainekavaga luuakse eeldused integreerida tehnoloogiat ja uuenduslikkust ldbiva teemana teistesse
Oppeainetesse.

Informaatika ainekisitlus on tavapdraselt kontsentriline, varem Opitu juurde tullakse igas jargmises
kooliastmes uuesti tagasi stivendatult. Pohirdhk on praktilisel arvutikasutusel erinevaid dppeaineid
Oppides.



I kooliastmes kisitletakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogiaga seonduvaid teemasid 10imituna
teiste Oppeainetega; eraldi informaatikakursuse jérele puudub vajadus.

IT kooliastme 4.klassis eraldi informaatikakursust ei ole, teemad on 16imitud teiste Oppeainetega.

IT kooliastme 5.klassis Opetame kéesoleva ainekava esimest kursust ,,Arvuti td6vahendina“ ning
6.klassis on teemad 16imitud teiste dppeainetega.

IIT kooliastmes eraldi informaatikakursust ei ole, teemad on 16imitud teiste dppeainetega.

1.3. Oppetegevust kavandades ja korraldades:

lahtutakse Oppekava alusvéirtustest, tildpddevustest, Oppeaine eesmirkidest, Oppesisust ja
oodatavatest dpitulemustest ning toetatakse 16imingut teiste dppeainete ja libivate teemadega;
taotletakse, et Opilase Opikoormus (sh kodutodde maht) on moddukas, jaotub Oppeaasta
ulatuses tlihtlaselt ning jitab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevusteks;

voimaldatakse Oppida iiksi ning iiheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja rithmat6od), et toetada
opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;

kasutatakse diferentseeritud Oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud késitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;

rakendatakse niiiidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid dpikeskkondi
ning dppematerjale ja -vahendeid;

laiendatakse Opikeskkonda: looduskeskkond, arvutiklass, koolidu, muuseumid, niitused,
ettevotted jne;

peetakse silmas, et pohirdhk on veebipdhise personaalse Opikeskkonna loomise oskuste
kujundamisel;

tagatakse, et Oppe viltel Opitakse headest tavadest ldhtuvat veebikditumist, sealhulgas
virtuaalsetes vorgustikes ning ametlikke infosiisteeme (e-Oppekeskkond, kooli ja omavalitsuse
koduleht) kasutades;

tuleks Opitavad teemad ainedpetajate koostods siduda ning ajastada iihiskonnadpetuse,
vodrkeele ja emakeele Opetusega.

1.4. Fiiiisiline 6pikeskkond

Informaatikaklassis on dpilasele tagatud jargmiste vahendite kasutamine:

igal dpilasel eraldi arvutitookoht;

dataprojektor;

lisaseadmete (printeri, médlupulga) kasutamise voimalus;
arvutitookohtadel on toolid, arvutilauad, sundventilatsioon, aknakatted;
isikutunnistuse kasutamise voimalus (kaardilugejad);

kdrvaklapid ja mikrofonid,

digitaalne fotokaamera.

1.5. Hindamine

Hindamisel l1dhtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava iildosa sétetest.
Informaatika valikaine dpitulemusi hinnatakse jooksvalt dpiiilesannete jargi.
Opiiilesannete lahendamise puhul hinnatakse:

1)
2)

Oppe plaanipdrasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;
oppekavas ettendhtud Opitulemuste saavutamist ning seonduvate piddevuste olemasolu veenvat

toendamist dpilase poolt;

arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ning originaalsust;
Opilasepoolset praktilise tegevuse motestamist;
Opilase arengut.



2. Ainekava

2.1. Opitulemused, 6ppesisu ja dppetegevus II kooliastmel
Opitulemused
Opilane:

vormindab arvutiga liihemaid ja pikemaid tekste (nt kuulutusi, plakateid, referaate), jargides
tekstitootluse pohireegleid (suur ja viike algustiht; kirjavahemérgid, reavahetused ja tithikud;
poolpaks, kald- ja allajoonitud kiri; iila- ja alaindeks; sdna-, rea-, 1diguvahe; teksti joondamine;
laadid ja dokumendimallid; loetelud; varvid, joonised, pildid, diagrammid, tabelid);

leiab internetist ja kopeerib tekstifaili voi esitlusse erinevas formaadis algmaterjali (tekst, pilt,
tabel, diagramm) ning todtleb neid vajaduse korral, pidades kinni intellektuaalomandi kaitse
headest tavadest;

viitab ja taaskasutab internetist ning muudest teabeallikatest leitud algmaterjali korrektselt,
hoidudes plagiaadist;

moistab internetist leitud info kriitilise hindamise vajalikkust, hindab teabeallikate objektiivsust
ning leiab vajaduse korral sama teema kohta alternatiivset vaatenurka esindavaid allikaid;
kasutab vilunult operatsioonisiisteemi graafilist kasutajaliidest (muudab akende suurust, to6tab
mitmes aknas, muudab vaateid, sordib faile, otsib vajalikku);

salvestab tehtud t60d ettendhtud kohta, leiab ja avab salvestatud faili uuesti, salvestab selle
teise nime all, kopeerib faile iihest kohast teise ning vordleb faili suurust vaba ruumiga
andmekandjal;

koostab teksti, diagramme, pilte, audiot, videot ja tabeleid sisaldava esitluse etteantud teemal;
kujundab esitluse loetavalt ja esteetiliselt, ldhtudes muu hulgas jargmistest kriteeriumidest:
optimaalne info hulk slaidil, mirksdnad sidusa teksti asemel, allikatele viitamine, kujunduse
saastlikkus;

koostab etteantud andmestiku pohjal andmetabeli, sagedustabelid ja sobivat tiilipi diagrammid
(tulp-, sektor- voi joondiagrammi);

salvestab valmis referaadi eri formaatides (doc, odt, pdf), saadab selle e-posti teel manusena
Opetajale ja prindib selle paberile;

selgitab arvuti védrast kasutamisest tekkida voivaid ohte oma tervisele (soltuvus, liigese- ja
riihivead, silmade kaitse) ning oskab oma igapdevatods arvutiga neid ohte viltida, valides dige
istumisasendi, jdlgides arvuti kasutamise kestust, tehes vdimlemisharjutusi silmadele ja
randmetele jne;

kaitseb enda virtuaalset identiteeti védrkasutuse eest, valides igale keskkonnale uue tugeva
parooli ning vahetades paroole sageli, ega avalda sensitiivset infot enda kohta avalikus
internetis;

kannab arvutisse fotosid, videoid ja helisalvestisi;

tihendab turvaliselt arvuti kiilge erinevaid lisaseadmeid (mélupulk, hiir, printer).



Oppesisu

Arvuti toovahendina

Sissejuhatus tekstitootlusse. Teksti sisestamine, vormindamine ja kopeerimine. Plakati voi
kuulutuse koostamine ning kujundamine. Té6votted: ohutu ja sddstlik arvutikasutus.

Failide haldamine: salvestamine, kopeerimine, kustutamine. Operatsioonisiisteemi graafiline
kasutajaliides. T66 mitme aknaga.

Infootsing internetis ja t66 meediafailidega. Turvalisus, autorikaitse ja isikuandmete kaitse. E-
kirja saatmine koos manusega. Fotode, videote ja helisalvestiste iilekandmine kaamerast, diktofonist
ning telefonist arvutisse.

Too andmetega. Andmetabeli ja sagedustabeli koostamine. Diagrammi loomine sagedustabeli
pohjal.

Esitluse koostamine. Slaidi lilesehitus ja kujundus. Teksti, pildi, tabeli ja diagrammi sisestamine
slaidile.

Oppetegevus

Informaatikat Opitakse II kooliastmes valdavalt avastusdppe ja aktiivoppe vormis. Opilastel
voimaldatakse ise tehes Oppida uusi toovotteid. Loenguid tuleks véltida, kuid samaaegu tagada
stisteemne kisitlus Opitavatest oskustest eelkdige hésti kavandatud ja tagasisidestatud dpitilesannete
kaudu.

Et tagada Opitust arusaamine, tuleb toetada Opilaste refleksiooni Opitu kohta ja suulisi ettekandeid.
Opilased peavad korrektset emakeelset terminoloogiat kasutades suutma selgitada oma to6votteid
ning otsuseid.

Peale valdavalt individuaalsete iilesannete tuleks Opilastele voimaldada riihmatood. Oluline on
jargida metoodilise vaheldusrikkuse printsiipi, varieerides jérjestikustes tundides individuaalset ja
riihmat66d ning avastuslikku ja esitluslikku dpistrateegiat.

Esitluse koostamise teemad vdetakse iildjuhul teistest Oppeainetest, aidates seelébi kaasa dppeainete
16imumisele.

S.klassi oppesisu ja opitulemused
TEEMA Opilaste poolt teostatavad to6d

1. Sissejuhatus  Teksti sisestamine, muutmine, kustutamine, vormindamine, kopeerimine (s.h.
tekstitootlusse.  veebilehelt tekstidokumenti, koos vorminguga ja ilma). Plakati voi kuulutuse
teksti koostamine, kujundamine ja valjatriikk. Praktiliste toovotete harjutamine
ohutuks ja saastlikuks t6oks arvutiga.

2. Failide Failide salvestamine kdvakettale ja mdlupulgale. Failiformaadi valik. Failide
haldamine. kopeerimine, kustutamine. Operatsioonisiisteemi graafilise kasutajaliidese
kasutamine: aknad, kaustad, meniiiid, tegumiriba. T66 mitme aknaga.

3. Infootsing Internetijaht (WebQuest): infootsingu voistlus koos jargneva otsinguvotete
Internetis ja t6d | vordlusega rithmaarutelu vormis. Rolliméng voi juhtumianaliiiisid turvalise
meediafailidega. | veebikditumise ja isikuandmete kaitse teemal. E-kirja saatmine koos manusega.
Fotode, videote ja helisalvestiste iilekandmine kaamerast, diktofonist ning
telefonist arvutisse.

4. Esitluse Paarist606s slaidiesitluste loomine. Teksti, piltide, tabelite ja kujundite lisamine
koostamine. slaididele. Loetelude ja tekstikastide lisamine. Slaidi iilesehituse ja kujunduse
muutmine. Slaidiesitluse ettekandmine.




