Ainevaldkond ,,Kunstiained”

1. Uldalused

1.1. Kunstipadevus

PdShikoolis on kunstivaldkonna Oppeainete Opetamise eesmérgiks kujundada Opilastes eakohane
kunstipddevus: suutlikkus moista kunstide mitmekesisust, arutleda kunsti ja muusika teemadel;
védrtustada 1dhitimbruse, Eesti ja maailma kultuuripdrandit; ndha eri ajastute ja niitidisaja kultuuri
suhet; kasutada kunsti ja muusika véljendusvahendeid isiklikuks ja kollektiivseks loominguliseks
tegevuseks, védrtustada enda ja kaaslaste loomingut.

Kunstivaldkonna ainete Opetamise kaudu taotletakse,et pohikooli 16puks Opilane:

1) on omandanud loovtegevuse ja eneseviljenduse kogemusi, tunnetab enda loomingulisi voimeid
ning véartustab isikupéraseid ja keskkonnasdastlikke lahendusi;

2) kasutab loovtoodes mitmekesiseid visuaalseid ja muusikalisi véljendusvahendeid, arutleb ea-
kohaste kultuuriliste sonumite ja védrtushinnangute iile, oskab kujundada oma arvamust ning
véljendada kunsti abil emotsioone;

3) véartustab kultuuri ja inimese loovust, osaleb nii individuaal- kui ka koostdoprojektides ning
peab tihtsaks lahenduste otsimist ja loovat motlemist;

4) mirkab kultuuritraditsioone ning maailmakultuuri mitmekesisust, mdistab muusika ja kunsti osa-
tahtsust niitidisaegses iihiskonnas, aktsepteerib erinevaid kultuurinihtusi;

5) vdirtustab ja hoiab Eesti ning siin elavate rahvusvdhemuste kultuuri, tunneb vastutust kultuuri-
traditsioonide sidilimise eest, seostab kunsti ja kultuuri ning teaduse ja tehnoloogia arengut nii
minevikus kui ka tdnapéeval,

6) omab iilevaadet kunstivaldkonnaga seonduvatest elukutsest, ametitest ja edasiOppimise vdima-
lustest.

1.2. Ainevaldkonna 6ppeained ja nende maht
Kunstiainete valdkonda kuuluvad kunst ja muusika, mis on kohustuslikud koikides pohikooli-
astmetes. Kunsti ja muusikat dpitakse 1.-9. klassini.

I kooliaste

kunst — 4,5 nadalatundi
muusika — 6 niddalatundi
II kooliaste

kunst — 3 nddalatundi
muusika — 4 niddalatundi
I1I kooliaste

kunst — 3 nadalatundi
muusika — 3 niddalatundi

1.3. Ainevaldkonna Kkirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Kunstide valdkonna aineid pohikoolis ithendab tihelepanu loovuse ja enesevéljendusoskuse arenda-
misele ning tervikliku maailmapildi kujundamisele. Kunstide kaudu saadakse teadmisi erinevate
viljendusvahendite ja kultuuride kohta, Opitakse tundma ennast ning motestatakse kunstide rolli
tthiskonnas.

Loomise, esitamise, teoste interpreteerimise ja analiiisimise kaudu Opitakse tundma traditsioonilisi
ning niiiidisaegseid kunste, nende sisu, vorme ja tdhendusi, kujundatakse mdistmist ning kriitika-



meelt. Arendatakse motlemise paindlikkust ning avatust kultuurilistele ja individuaalsetele erinevus-
tele, mis toetab toimetulekut kiiresti muutuvas ja mitmekultuurilises maailmas.

Praktiline kunstidega tegelemine arendab Opilase tundemaailma, intuitiivset ja loovat mdtlemist.
Kunstidel on oluline osa igapédevaelu rikastava ning emotsionaalselt tasakaalustava harrastusena.
Kunstitegevused tasakaalustavad valdavalt verbaalset ning analiiiitilist motlemist teistes Oppe-
ainetes, lisades kujundliku, siinteesiva ja intuitiivse poole. Selle tulemus on terviklik mdtlemine,
mis vdimaldab ldheneda loovalt probleemidele ning védrtustada erinevaid lahendusi ja lahendite
mitmetahulisust. Kunstidega tegelemine avaldab positiivset moju koikide ainete dppimisele.

Kunstiainete sisus, tegevustes ja taotlustes on iihised jairgmised aspektid:
1) teadmised kunstidest (analiiiis);

2) erinevate kunstide seostamine (siintees);

3) ainealane (verbaalne) keel,

4) loominguline enesevéljendus (loomine, esitamine);

5) kunstiloomingu vastuvotmine (kommunikatsioon, kriitika);

6) oma-, kohaliku ja maailmakultuuri vaédrtustamine (mitmekultuurilisus);
7) kultuurivéértuste kaitsmine (jatkusuutlikkus).

Oppesisu kisitlemisel teeb ainedpetaja valiku, arvestades, et kooliastmeti kirjeldatud dpitulemused,
ild- ja valdkondlikud ning ainepddevused on saavutatavad.

1.4. Uldpédevuste kujundamise voimalusi

Kunstivaldkond vdimaldab kujundada koiki iildpddevusi igapdevases Oppetdds nii teooria kui ka
praktiliste tegevuste kaudu. Péddevustes eristatava nelja omavahel seotud komponendi — teadmiste,
oskuste, vddrtushoiakute ja -hinnangute — kujundamisel on kandev roll Opetajal, kes loob oma
vadrtushinnangute ja enesekehtestamisoskusega sobiliku Opikeskkonna ning mdjutab dJpilaste
viirtushinnanguid ja kiitumist. Uldpadevuste kujundamisel on oluline kooli ning kodu koostdé.

Kultuuri- ja viirtuspiadevus

Kunstivaldkonna Oppeainetes rohutatakse kultuuriteadmisi ja tihisel kultuuripdrandil pohinevat
kultuuriruumi Oppija identiteedi osana. Tegevustes vddrtustatakse individuaalset ning kultuurilist
mitmekesisust. Késitletavate teemade, analiiiisitavate kunstiteoste ja siindmuste kaudu toetatakse
eetiliste ning esteetiliste vddrtushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline tegevus ja selle iile
arutlemine dpetavad teadvustama kunsti ja muusikat eneseviljenduse vahendina, hindama erinevaid
ideid, seisukohti ja probleemilahendusi ning austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist
suhtumist kdikidesse infokanalitesse.

Sotsiaalne ja kodanikupidevus

Uurimuslikud ja praktilised riihmatddd, loovtodd, arutlused ja esitlused, iihismusitseerimine, iihistes
kunstiprojektides ning valdkondlikes ja valdkondadeiilestes dppeprojektides osalemine kujundavad
koostodvalmidust ning aitavad vididrtustada iiksteise toetamist. Kultuurisiindmustel osalemine aitab
kujundada kultuurilist tihtsustunnet. Kunstiteoste iile arutledes harjuvad dpilased oma seisukohti
kaitsma ning teiste arvamustest lugu pidama. Kunstiained teadvustavad inimese kui keskkonna
kujundaja ja kasutaja mdju, juhtides teadlikult ning jatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka
inimeste loodud ruumilistes ja virtuaalsetes keskkondades.

Enesemiiratluspidevus

Pidev tagasiside andmine ja eneseanaliilisi oskuse arendamine aitavad tundma dppida oma huve ja
voimeid ning kujundada positiivset minapilti. Kultuuriliste ja sotsiaalsete teemade késitlemine
(vaadeldavad kultuurindhtused, kunstiteoste ja muusikapalade ainestik ning sdnumid jne) aitab
kujundada personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti.



Opipidevus

Kunstides kujundatakse Opipadevust eriilmeliste iilesannete, dppemeetodite ja toovormide kaudu,
mis vOimaldavad Opilastel teadvustada ning kasutada oma Opistiili. Nii individuaalselt kui ka
rithmas lahendatavad uurimis-ja probleemiilesanded eeldavad info hankimist, selle analiilisimist ja
tolgendamist ning Opitu kasutamist uudsetes olukordades. Kunstides saavad Opilased ise joukoha-
seid iilesandeid luua, oma valikute sobivust kontrollida, uusi oskusi katsetada ning jarjekindlalt
harjutada.

Pidev tagasiside ja eneseanaliiiis aitavad jdrjest suurendada dppija rolli oma dpitegevuse juhtijana.

Suhtluspidevus

Kunstiainetes on tdhtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest jms radkimine, kasutades kirjel-
duses nii korrektset emakeelt kui ka ainespetsiifilist terminoloogiat. T60de esitlemine ning arut-
eludes erinevate seisukohtade vdrdlemine ja kaitsmine toetavad véljendusoskust ning ainealase
oskussOnavara kasutamist. Kunsti- ja muusikateemaliste referatiivsete ning loovtodde koostamine
eeldab oskust mdista teabetekste ning suunab kasutama mitmesuguseid info esitamise viise (tekst,
joonis, skeem, tabel, graafik jms). Kunstiainetes tutvutakse kunsti ja muusika kui kommunikat-
sioonivahenditega, dppides tundma neile eriomast mitteverbaalset keelt ning ,,tdlkides” sonumeid
iihest keelest teise.

Ettevotlikkuspidevus

Vajalike oskuste kujunemist toetavad kunstiainetes individuaal- ja riihmatd, uurimuslikud ning
probleemipodhised iilesanded ja dpitava sidumine niilidisaegse igapdevaeluga. Kunstiainetes vaartus-
tatakse uuenduslikke ning loovaid lahendusi. Praktiline loovtegevus annab vdimaluse katsetada
erinevaid ideede viljendamise ja esitlemise vOimalusi, valides leidlikult sobivaid meetodeid ning
rohutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse tegevust planeerima ja analiiiisima, vastutama todde
1opetamise ja tulemuse eest. Tutvutakse ka valdkonnaga seotud elukutsete ning institutsioonidega.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapidevus.

Kunstiainetes rakendatavate iilesannete lahendamiseks tuleb sdnastada probleeme, arutleda lahen-
dusteede iile, pdhjendada valikuid ja analiiiisida tulemusi. Opitakse kasutama kunstimdisteid
(kompositsioon, struktuur, riitm jne), vordlema ja liigitama erinevate ndhtuste tunnuseid ning kasu-
tama stimboleid. Kunstiterminoloogias kasutatakse matemaatika ja tehnoloogia sonavara ja mois-
teid. Loometilesandeid tdites Opitakse kasutama tehnoloogiavahendeid ning innovaatilisi lahendusi,

moistma teaduse ja tehnoloogia rolli muusika ning kunsti arengus.

Digipidevus

Kunstiaineid Oppides kasutatakse digivahendeid teabe otsimiseks, kogumiseks, todtlemiseks ja
esitamiseks. Kogutud teavet rakendatakse loovtdddes eesmirgipdraselt. Opitakse loominguga
tegelemiseks valima ainespetsiifiliselt vajalikke digivahendeid. Oppides ning digitaalset sisu luues
ja sdilitades kasutatakse erinevaid audiovisuaalseid ning muid multimeediumi vahendeid ja
rakendusi. Ollakse teadlik autoridiguste jargimise kohustusest digikeskkonnas. Suurendatakse
teadlikkust digivahendite rakendamisega kaasneda voivatest terviseriskidest ja internetis loomingu
jagamise turvalisusest.

1.5. Kunstiainete 16imingu voimalusi teiste ainevaldkondadega

Niilidisaegne kultuur on interdistsiplinaarne. Kunstiained on tihedalt seotud koigi inimtegevuse
valdkondade ning oma ajastu motteviisiga. Kunsti aineseks on inimeseks olemine, sotsiaalsed suh-
ted ja maailm erinevates avaldumisvormides. Teiste ainevaldkondadega suhestumine on kunsti-
valdkonna oppeainete loomulik osa ning valdkondadeiileseks 16iminguks on palju voimalusi.



Eri kultuuridega tutvutakse paljudes teiste valdkondade dppeainetes (keel ja kirjandus, vddrkeeled,
ajalugu ja tihiskonnadpetus, geograafia,késitoo ja tehnoloogia, kehaline kasvatus) ning kujundatakse
seeldbi vadrtushoiakuid ja teadvustatakse maailma kultuurilist mitmekesisust. Kunstiainetes kesken-
dutakse vorreldes teiste dppeainetega kontsentreeritumalt kultuuridevahelise dialoogi mdtestamisele
ja loovuse kasutamisele niiiidisiihiskonna innovatsiooni allikana.

Mitmes ainevaldkonnas — keeltes ja kirjanduses, matemaatikas, tehnoloogias, kehalises kasvatuses —
kasutatakse kunstiainetega kattuvaid moisteid (nt kompositsioon, struktuur, méddud, nurgad, geo-
meetrilised kujundid, riitm, plaan, stiil, variatsioon, improvisatsioon, lilkkumine, diinaamika jms).
Kunstivaldkonna dppeainetes toetutakse teistes Oppeainetes omandatud teadmistele, samas siiven-
datakse ja visualiseeritakse neid teadmisi. Praktiliste tegevuste kaudu kujundatakse arusaama, et
teadmised ja pddevused on omavahel seotud ja igapédevaelus rakendatavad. Ainevaldkondade piire
iletavad Oppeprojektid vdimaldavad 16imida kunstiaineid teiste ainevaldkondadega ja kujundada
padevusi.

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled.

Arendatakse suulist ja kirjalikku enesevéljendusoskust, diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust
ning infokanalite kasutamise oskust ja vaadeldakse eri ajastute ning kultuuride lugusid muusikas ja
kujutavas kunstis, teatri- ja filmikunstis.

Matemaatika
Arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist motlemist (matemaatiline keel, struktuur, siimbolid ja
meetodid), samuti matemaatiliste siimbolite, kujundite ning moistete tundmist.

Loodusained
Teadvustatakse inimese kuulmis- ja nigemismeele fiisioloogilist eripéra, Opitakse tundma loodus-
keskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja virvide omadusi.

Sotsiaalained
Vaadeldakse suhteid teiste inimeste ja inimrithmadega ning eri kultuuride kommete ja parimustega,
kunsti ning kultuuri rolli ja muutumist ajaloo eri etappidel.

Tehnoloogia
Arendatakse kéelist tegevust ning loovat mdtlemist,oskust innovaatilisi ideid kavandada ja praktikas
ellu viia (loomisprotsess, tehnoloogiad ja tehnikad).

Kehaline kasvatus.
Arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat,reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.

1.6. Labivate teemade rakendamise voimalusi

Kunstiaineid on vdimalik seostada kdigi libivate teemadega. Oppekava libivaid teemasid peetakse
silmas valdkonna dppeainete eesmirgiseade puhul, dpitulemuste ning dppesisu kavandamisel 1dhtu-
takse kooliastmest ning dppeaine spetsiifikast.

Elukestev ope ja karjiiri planeerimine.

Kujundatakse iseseisva Oppimise ja tegutsemise oskust, mis on oluline alus elukestva Oppe-
harjumuste ning hoiakute omandamisel. Erinevate dppevormide kaudu arendatakse dpilaste suhtlus-
ja koostodoskusi, mis on olulised tulevases todelus. Kunst ja muusika vdimaldavad dpilastel tead-
vustada oma voOimeid ja huvisid, omandada nii ainealaseid kui ka {ildisemaid motlemis- ning
tegutsemisstrateegiaid. Tutvutakse kunstide mitmekiilgsete véljunditega igapédevaelus, kunstidega
seotud ametite ja elukutsetega, voimaldatakse vahetult kokku puutuda tdomaailmaga, nt kiilastades
loomeettevotteid. Opilastele tutvustatakse ainevaldkonnaga seotud erialasid ja edasidppimise



vOimalusi.

Keskkond ja jitkusuutlik areng. Teabekeskkond.

Need teemad holmavad mitmekiilgseid oskusi, nagu info leidmine muusika ja kunsti kohta,helilise
ja visuaalse kommunikatsiooni véljendusvahendid, keskkonna visuaalne ning heliline kujundamine.
Tutvutakse andmebaasidega, meediakeskkonna voimaluste ja ohtudega ning autorikaitse probleemi-
dega. Teadvustatakse timbritsevat loodus- voi tehiskeskkonda loomingu allikana ja dpitakse kesk-
konda sddstma. Vaartustatakse parandkultuuri ning rahvuskultuuri jatkusuutlikku arengut. Osatakse
ndha vOimalusi taaskasutuseks, analiiiisitakse tehiskeskkonna objekte 6koloogilisest, esteetilisest ja
eetilisest vaatepunktist.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus.
Kunstiainetes julgustatakse kujundama ja viljendama oma seisukohti iihiskonnas toimuvate prot-
sesside kohta ning ideesid katsetama ja ellu viima.

Tehnoloogia ja innovatsioon.

Kunstiainetes kasutatakse praktiliste loovtegevuste kaudu erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiu-
tatakse ja katsetatakse uusi voimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, Opi- ning
tookeskkonnas toime tuleva inimese kujunemist.

Tervis ja ohutus.

Kunstiainetes teadvustatakse kunstidega tegelemise emotsionaalselt tasakaalustavat moju.
Kujutavas kunstis kasutatakse materjale, tdovahendeid ja instrumente, mille juures tuleb jirgida
ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.

Vaiirtused ja kolblus. Kultuuriline identiteet.

Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku, Eesti ja maailma kultuuripirandiga, teadvustatakse
kultuuri rolli igapédevaelus, pédrandkultuuri arenemist tdnapdevases globaliseeruvas maailmas.
Kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse kultuuritraditsioonidesse kui ka
niitidisaja kultuurindhtustesse. Vaartustatakse uute ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide
loomingulist  viljendamist. Opilasi suunatakse osalema iihiseid viirtusi kujundavatel
kunstisiindmustel (nditused, muuseumid, kontserdid ja etendused). Tahtis on noorte endi
osalemine/esinemine laulupidudel, muusika- ja kunstiiiritustel.

1.7. Oppetegevuse kavandamine ning korraldamine

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse Oppekava alusvéértustest, tildpddevustest, Oppeaine eesmirkidest, Oppesisust ja
oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse ldimingut teiste Oppeainete ja ldbivate teemadega;

2) taotletakse, et dpilase dpikoormus (sh kodutodde maht) on mdddukas, jaotub Oppeaasta jooksul
tihtlaselt ning jatab Opilastele piisavalt aega puhata ja huvialadega tegelda;

3) vdoimaldatakse Opilasel oppida individuaalselt ning koos teistega, kasutades erinevaid dppemeeto-
deid ning arvestades Opilaste erinevaid Opistiile, et toetada nende kujunemist aktiivseteks ning
iseseisvateks Oppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud Oppelilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad Opilaste huvisid
ning suurendavad opimotivatsiooni, arvestades sealjuures Opilaste individuaalsust ja konkreetse
klassi voimekust;

5) rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka tédnapdevaseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel
pohinevaid dpikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid,

6) kasutatakse mitmekesist Opikeskkonda: loodus- ja linnakeskkond, arvutiklass, virtuaalkeskkond
jne, kaiakse Oppekidikudel, kontsertidel, teatrites, muuseumides, muusikakoolides, looduses,
nditustel, raamatukogudes jne;

7) kasutatakse mitmekesist ja tdnapdevast Oppemetoodikat;



8) seostatakse Oppesisu nédidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist ja rahvakultuurist;
9) leitakse tunnivélise loomingulise tegevuse voimalusi (koorilaul, solistid, niituste kavandamine)

1.8. Hindamise alused

Kunstivaldkonna ainete Opetamisel ja paddevuste hindamisel ldhtutakse iga Opilase voimetekohasest
arengust ja Opitulemuste saavutatusest. Hindamise aluseks on pdhikooli riikliku dppekava tildosas
sédtestatu ja Mehikoorma Pohikooli dppekavas esitatud opitulemused.

Kunstivaldkonna Sppeainetes on hindamise eesmédrk toetada Opilaste arengut, innustada Opilasi
isikupéraste ideede ja loovate lahenduste leidmisel ning suunata neid sihikindlalt dppima; suunata
Opilaste enesehinnangu kujunemist, tekitada neis muusika-, kunsti- ja kultuurihuvi ning luua alus
elukestvale muusika- ja kunstiharrastusele; suunata ja toetada Opilasi haridustee valikul kunstide
valdkonnas. Hindamine annab tagasisidet Opilaste individuaalse arengu kohta ning on ldhtekohaks
jargneva oppe kavandamisel.

Hindamisel ldhtutakse ainevaldkonnas taotletavatest padevustest, mille keskmes on:

1) dpilaste muusikaliste ja kunstialaste voimete areng;

2) teadmiste ja oskuste rakendamine musitseerimisel ja kunstiloomingus;

3) isikupdrane 1dhenemine looviilesannete lahendamisel.

Hindamisel véirtustakse Opilaste teoreetilisi teadmisi, piitidlikkust ja osalemist Oppeprotsessis
ning pingutust tulemuste elluviimisel. Hindamisel on oluline tunnustada lahenduste erinevusi ja
vadrtustada Opilaste isikupéra.

Opitulemuste hindamise vormid peavad olema mitmekesised, dpilaste arengut motiveerivad ja
vastavuses nende Opitulemustega. Opitulemusi hinnatakse numbriliste hinnetega ning sdnaliste
hinnangute abil. Numbrilisele hindamisele lisandub suuline tagasiside. Nii sonaliste hinnangute
kui ka numbrilise hindamise puhul peavad dpilased teadma, mida ja millal hinnatakse ning mis on
hindamise kriteeriumid. Opetajapoolsed suulised sdnalised hinnangud ning numbrilised hinded
peavad motiveerima Opilaste arengut kunstivaldkonnas.

Hindamisel kasutatakse kujundavat ja kokkuvotvat hindamist, ldhtudes piistitatud dppeiilesandest
ning kehtiva dppekava sisust ja eesmarkidest.

Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead.

Kunsti 6petamisel juhindutakse Opilaste hindamisel kooliastmeti alljdrgnevast.

I kooliastmes hinnatakse:

1) oskust kasutada kunstimdisteid ning teadmisi lahitimbruse kunsti- ja kultuuriobjektidest;

2) oskust kasutada loovtdddes erinevaid toovatteid ja tehnikaid, kdsitsedes materjale otstarbekalt ja
toovahendeid ohutult;

3) loovat, isikupdrast ja sddstlikku tegutsemist individuaal- v3i rithmatdos;

4) oskust vadrtustada ja analiilisida enda ja kaaslaste kunstitoid, arutleda erinevate kunstindhtuste
tile.

IT kooliastmes hinnatakse:

1) teadmisi ja oskust arutleda visuaalse kunstiinfoga seonduvate néhtuste iile, kasutades kunstimois-
teid, teadmisi l&hitimbruse kunsti- ja kultuuriobjektidest;

2) osalemist loovas toOprotsessis, kasutades eneseviljenduseks erinevaid kunstitehnikaid ja mater-
jale;

3) oskust kavandada ning kujutada nii vaatluse kui ka ideede pdhjal;

4) loovat, sihipdrast ja sddstlikku tegutsemist individuaal- ja rithmatdddes;

5) oskust véartustada ja analiilisida disainiobjekte, enda ja kaaslaste kunstitdid, arutleda erinevate
kunstindhtuste iile iimbritsevas.



I1I kooliastmes hinnatakse:

1) teadmisi Eesti ja maailma kunstikultuurist;

2) oskust kasutada kunstimoisteid ja teadmisi timbritseva visuaalkultuuri, maailma kultuuriparandi
ning niitidiskunsti teemadel arutledes;

3) teadliku kunstialase ja kriitilise mdtlemise arengut, mis viljendub mitmekesiste looviilesannete
lahendamises iseseisvalt vdi rithmatdona, enda ja kaaslaste kunstitodde analiiiisimises;

4) teadmisi, oskusija ideid kasutada erinevaid kunstitehnikad, seostada ning esitada oma kunsti-
loomingut ka tehnoloogiavahendite abiga;

5) oskust lahendada disainiiilesandeid eesmaérgipéraselt, rakendada kahe- ja kolmemddtmelist
kavandamist ja maketeerimist.

Muusika opetamisel hinnatakse Opilaste teadmiste ja oskuste rakendamist, arvestades ainekavas

taotletavaid dpitulemusi ning dppe- ja kasvatuseesmérke muusikaliste osaoskuste 1dikes alljargne-

valt:

1) laulmine — aktiivne osavatt ihislaulmisest, dpitulemustes nimetatud {ihislauluvara omandamine;

2) pilliméng — musitseerimine kaasméngudes rithmas ja/voi iiksi;

3) omalooming —lihtsa kaasméngu, ostinato voi litkumise loomine, ideede véljapakkumine ning
teostamine, loomingulisus;

4) muusika kuulamine ja muusikalugu, dppekéigud — muusika iile arutlemine, muusikateoste ana-
liiisimine ning oma seisukohtade pohjendamine, osalemine kirjalikes ja suulistes aruteludes;

5) tunnist osavotu aktiivsus — aktiivne osalemine tunni eri osades;

6) tunniviline muusikaline tegevus— osalemine lauluringis, esinemine kooliiiritustel, kooli esinda-
mine konkurssidel/vdistlustel (neid punkte arvestatakse dppetegevuse osana koondhindamisel).

1.9. Fiiiisiline opikeskkond

Kool korraldab kunstivaldkonna ainete Oppe klassis, kus on selleks vajalikud tingimused ja vahen-
did.

Kunst:

1) individuaalseks ja rithmatooks vajalik pind;

2) 500 luksise paevavalgusspektriga valgustus toopinnal ning vesi/kanalisatsioon sama korruse
koridoris

3) reguleeritava korgusega lauad ning to6de kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise voima-
lused ning projektsioonitehnika;

4) vajalikud téovahendid ja materjalid;

5) kunstiraamatud, ajakirjad ja teatmeteosed,

6) DATA-projektori, foto- ja videokaamerate, skanneri ja printeri kasutamise vdimalus ning
internetiiihendus.

Muusika:

1) muusikalisteks tegevusteks, sh rithmatdoks ja liikumiseks vajalik pind;

2) fono- ja videoteegi (CD, DVD,), DATA-projektori kasutamise vdimalus;

3) vajalikud vahendid: naturaalklaver ja klaveritool, siintesaator, hifi- muusikakeskus, noodijoones-
tikuga magnettahvel, noodipuldid, rdndnoot, astmetabel, klaviatuuritabel, internetiiihenduse ja
helikaardiga arvuti ning noodistusprogramm ja MIDI-salvestusprogramm;

4) Orffi instrumentaarium (riitmi- ja plaatpillid), plokkfloddid, akustilised kitarrid.

IT AINEKAVAD

2.2. Kunst



2.2.1. Kunsti oppe- ja kasvatuseesmérgid

Pohikooli kunstidpetusega taotletakse, et pohikooli 16puks Opilane:
1. oskab loomingulises tegevuses, loovtdo, uurimise ja refleksiooni kdigus kasutada loova ja
kriitilise mdtlemise ning probleemi lahendamise oskusi;
tunnetab ja arendab oma loomingulisi vdimeid, vairtustab isikupira ja erinevaid lahendusi,
Opib tundma visuaalsete kunstide viljendusvahendeid ning suudab luua erinevaid kunstitdid,
rakendades Opitud teadmisi ja oskusi;
eksperimenteerib motete, mdistete, vahendite, materjalide ning tehnikatega;
toOtab iseseisvalt ja teeb koostodd kaaslastega;
rakendab omandatud oskusi teistes Oppeainetes ja igapdevaelus;
Opib tundma ja véértustab nii mineviku kunstiparandit kui ka niiiidisaegset kunsti;
seostab kunsti, kultuuri, teaduse ja tehnoloogia arengut;
moistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt, teadvustab kultuurilist mitmekesisust ja
kunsti rolli Gihiskonnas;
10. viljendab oma arvamusi ja teadmisi suuliselt ning kirjalikult, kasutades
(kunsti)oskussonavara;
11. tegutseb eetiliselt ja ohutult nii paris kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades;
12. mdtestab esemelise ja ruumilise keskkonna ning disaini ndidete esteetilisi, eetilisi,
funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;
13. omab iilevaadet kunsti-, disaini- ja arhitektuurivaldkonnaga seotud ametitest ja elukutsetest.
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2.2.2. Kunsti oppeaine Kirjeldus

Pohikooli kunstidpetuses omandatakse visuaalse hariduse algtded ning arendatakse motlemis-,
koostdo- ja eneseviljendusoskusi ning kunstioskusi, et toetada isiksuslikku arengut ning
toimetulekut tdnapdevases mitmekultuurilises maailmas. Kunst vdimaldab pdhikoolidpilastel
tunnetada endas loojat ning toetab seeldbi aktiivse maailmavaate omaksvottu ja ettevotlikku
ellusuhtumist.

Kunstidpetuses kujundatakse ja arendatakse Opilastes jargmisi osaoskusi:

14. uurimine ja oma ideede arendamine,

15. viljendusvahendite loov rakendamine,

16. teadmised visuaalkultuurist,

17. motestamine ja refleksioon.
Osaoskuste kujundamine ja arendamine on omavahel pdimunud nii Opilaste loova ning iseseisva
motlemisoskuse arenemise kui ka uute teadmiste omandamise, kinnistamise ning praktilise
loovtegevuse kaudu. Oskuste kujundamine on jérjepidev protsess ja oma kogemustega seostatakse
teadmisi niilidisaegsest maailmast: kunstiajaloo ja tinapdeva kunsti seostest, ruumilise keskkonna
disaini ja visuaalkultuuri arengusuundadest.
Oluline on avastada ja luua seoseid teistes Oppeainetes kisitletavate ajastute ja teemadega. Kunsti
kiasitletakse nii omaette védartussiisteemina kui ka vOtmena umbritseva elu motestamiseks,
moistmiseks ja tunnetamiseks.
Nii ajaloo kui ka niitidiskunsti mdistmisele panevad aluse dppekdigud muuseumidesse, galeriidesse
ja nditustele. Niidete valikul kunstiajaloost ldhtutakse {ildisematest teemadest ega taotleta
kronoloogilise iilevaate andmist. Peamine on luua sild mineviku ja niiiidisaja nihtuste vahel. Koigi
teemade kéisitlemisel tuuakse vOimalikult palju niiteid kunstist ning visuaalsest kultuurist
ldhitimbruses ja Eestis.

2.2.3. Kunsti 6ppe-ja kasvatuseesmérgid I kooliastmes

3. klassi lopetaja:



¢ tunneb kunstidppes rodmu mingulisest ja loovast tegutsemisest;

¢ julgeb katsetada oma ideede erinevaid visuaalseid véljendusi;

¢ oskab tootada iseseisvalt ja teha koostdod, vadrtustab erinevaid lahendusi;
¢ tunneb huvi ldhikonna kultuuriobjektide vastu.

2.2.4. Kunsti 6pitulemused ja oppesisu I kooliastmes

1.- 2. klass

Opitulemused

1.-2. klassi Iopetaja:

- tunneb rodmu kunstis méngulisest ja loovast tegutsemisest ning katsetab julgelt oma maotete ja
ideede erinevaid visuaalseid véljendusi;

- tegutseb iseseisvalt ja teeb koostddd, arvestades kaaslastega; kirjeldab oma ja kaaslaste toid ning
vadrtustab erinevaid lahendusi;

- kasutab erinevaid joonistamise, maalimise, voolimine t66vdotteid ning tehnikaid,
- védrtustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise pdhimdtteid (I ja II);

- kirjeldab visuaalse kultuuri néiteid, tuleb toime nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurija
oppekeskkondades ning teadvustab meedia voimalusi ja ohtusid.

Oppesisu

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, varv, vorm, ruum, riitm). Inimeste, esemete ja
looduse objektide iseloomulikud tunnused ning peamise esiletoomine kujutamisel.

Erinevate kunstitehnikate materjalid, to6vdotted ning -vahendid (nt joonistamine, maalimine,
triikkkimine, kollaaz,vormimine jne).

Pildilised jutustused: joonistus, maal, illustratsioon.
Turvaline ning keskkonnasééstlik tarbimine.
Lahitimbruse looduskunst.

Virtuaalsed kunsti- ja meediakeskkonnad.

Kunstiteoste, visuaalse kommunikatsiooni ja meedia roll ning moju igapdevaelus.

3. klass

Opitulemused

3. klassi 1dpetaja:



- tunneb rd0mu kunstis méngulisest ja loovast tegutsemisest ning katsetab julgelt oma motete ja
ideede erinevaid visuaalseid véljendusi;

- tegutseb iseseisvalt ja teeb koostddd, arvestades kaaslastega; kirjeldab oma ja kaaslaste tdid ning
vadrtustab erinevaid lahendusi;
- leiab kujutatava kdige iseloomulikumad jooned, valib sobiva kujutusviisi olulisema
esiletoomiseks, paneb tdhele virvide koosmdju ja pildi kompositsiooni;
- kasutab erinevaid joonistamise, maalimise, voolimine pildistamise ja skulptuuri t66votteid ning
tehnikaid;
- tunneb ldhitimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte, kéib kunstimuuseumides ja nditustel ning
arutleb kunsti {ile, kasutades Opitud ainemdisteid;
- seostab vormi otstarbega ning viértustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise pdhimdtteid;
- kirjeldab visuaalse kultuuri nditeid, tuleb toime nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurija
oppekeskkondades ning teadvustab meedia vdimalusi ja ohtusid.

Oppesisu

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, vérv, vorm, ruum, riitm). Inimeste, esemete ja
looduse objektide iseloomulikud tunnused ning peamise esiletoomine kujutamisel.
Erinevate kunstitehnikate materjalid, toovotted ning -vahendid (nt joonistamine, maalimine,
triikkimine, kollaaz, pildistamine, vormimine jne).
Pildilised jutustused: joonistus, maal, illustratsioon, koomiks, fotoseeria, animatsioon.
Disain igapdevaelus: triikis, tarbevorm, ruum ja ehitis keskkonnas.
Vormi, otstarbe, materjali ja tehnoloogia seosed ning nende arvestamine kujundamisel.
Turvaline ning keskkonnasaistlik tarbimine.
Kunstiteosed kohalikes muuseumides ja kunstigaleriides, ajaloolised kunstitehnikad ja
materjalid.
Lahiiimbruse loodus ja ehituskunst.
Reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja meediakeskkonnad.
Kunstiteoste, visuaalse kommunikatsiooni ja meedia roll ning moju igapdevaelus.

2.2.5. Kunsti 6ppeaine oppe-ja kasvatuseesmérgid II kooliastmes
6. klassi lopetaja:

- tunnetab oma kunstivdoimeid ja -huve; véljendab visuaalsete vahenditega oma mdtteid, ideid ja
teadmisi; looviilesandeid lahendades visandab ja kavandab;

- kujutab ja kujundab nii vaatluste kui ka oma ideede pdhjal, kasutades visuaalse kompositsiooni
baasoskusi;

- rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal, joonistus, kollaaz, skulptuur, foto,
video,digitaalgraafika, animatsioon jne);

- analiiiisib niitidiskunsti teoseid, mirkab erinevaid vorme ja sdnumeid, leiab seoseid tinapdeva
eluga ning on avatud erinevate kultuuriilmingute suhtes;

- moistab tehismaailma ja selle kasutaja suhet; peab silmas eesmérgiparasust, uuenduslikkust,
esteetilisust ja 6koloogilisust;



- mdistab kultuurivédrtuste ja -keskkonna kaitse olulisust;
- leiab infot kunstiraamatutest ja eri teabeallikatest, uurib ja virdleb eri ajastute kunstiteoseid;

- mérkab sonumeid, analiiiisides meediat ja reklaami; arutleb visuaalse infoga seotud ndhtuste tile
ruumilises ja virtuaalses keskkonnas. Tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes
kultuurikeskkondades.

2.2.6. Kunsti 6ppeaine opitulemused ja oppesisu II kooliastmes

4. Kklass

Opitulemused

4 .klassi Iopetaja:

1) tunnetab oma kunstivdimeid ja —huve, véljendab visuaalsete vahenditega oma motteid, ideid ja
teadmisi, kasutades kahe- ja kolmemddtmelise kujutamise baaselemente ja kompositsiooni
pohimotteid; visandab ja kavandab looviilesandid lahendades ;

2) kujutab ja kujundab nii vaatluste kui ka oma ideede pdhjal, kasutades visuaalse kompositsiooni
baasoskusi;

3) rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal, joonistus, kollaaz, skulptuur, foto,video,
digitaalgraafika, animatsioon jne.);

4) analiilisib niilidiskunstiteoseid, markab erinevaid vorme ja sdonumeid, leiab seoseid tdnapideva
eluga;

5) madistab kultuurivéértuste ja —keskkonna kaitse olulisust;

6) leiab infot kunstiraamatutest ja eri teabeallikatest, uurib ja vordleb eri ajastute kunstiteoseid;
Oppesisu

Uurimine, avastamine, ideede arendamine.

Uurimuslik ja loov koost6d. Teoste esitlemine, valikute pdhjendamine.

Kujutamine, véljendamine, kujundamine vaatluse ja mélu jérgi.

Kavandamine. Liitkumise kujutamine. Tehnikate loov kasutamine, segatehnikad.

Sonumite ja emotsioonide edastamine, oma todde vordlus kunstiajaloo-ndidetega.

Pildiline ja ruumiline véljendus.

Kunstiteoses sisulise ja vormilise eristamine. Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja koloriit.
Umbrus.Loodus versus arhitektuur. Asjad: iihe eseme erinevate osade suhe.

Inimene: lihtsad proportsioonireeglid, inimene tegevuses, nigu ja meeleolu.

Geomeetria: Kubistlikus stiilis pilt.



Disain ja keskkond.

Mark kui stilisatsioon, piltkiri. Mérkide ja siimbolite kasutamine meedias ja reklaamis.
Detailide mérkide ja kirjade kogumine (pildistamine)ja analiilisimine.

Disain ja keskkond. Triikiste, filmide, koomiksite ja reklaamide pildikeel.

Foto, digitaalgraafika, video ja animatsiooni kasutamine ldhiiimbruse uurimisel.

Meedia ja kommunikatsioon. Mérkide ja siimbolite kasutamine meedias ja reklaamis.
Kunstikultuur. Kunstiiirituste, kaasaegse kunsti ndituste kiilastamine ja ndhtu motestamine.

Erinevad mineviku ja niiiidiskunsti tuntumad teosed Eestis ja mujal maailmas, kultuuride
isedrasused.

Rahvakunst: Lilltikand.

Materjalid, tehnikad. Visandamine ja kavandamine. Ruumilise kompositsiooni, mudeli vo1 maketi
valmistamine.

Maal: segatehnikad, kattevarvid. Skulptuur: materjalide kombineerimine.

Graafika: Faktuurpilt, materjalitriikk. Heledusastmed vérvipliiatsitega.

5. klass

Opitulemused

Opitulemused kajastavad dpilase head saavutust.

5. kl. 16petaja:

1) tunnetab ja arendab teadlikult oma kunstialaseid voimeid;
2) kasutab sihipéraselt mitmekesiseid véljendusvahendeid;
3) kujutab ja kujundab nii vaatluse kui ka oma ideede pohjal;
4) rakendab erinevaid kunstitehnikaid;

5) kasutab visuaalse kommunikatsiooni vahendeid,

6) teadvustab kunsti rolli iihiskonnas.

Oppesisu

Uurimine, avastamine, ideede arendamine.Uurimuslik ja loov koostdd. Teoste esitlemine, valikute
pohjendamine.

Kujutamine, kujundamine vaatluse ja mélu jdrgi. Kavandamine.



Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted. Varv kui véljendusvahend.

Liikumise kujutamine. Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid.

Pildiline ja ruumiline viljendus. Kompositsiooni tasakaal, dominant ja koloriit.

Asjad: lihe eseme erinevate osade suhe. Inimene: lihtsad proportsioonireeglid. Ndoproportsioonid.
Disain ja keskkond. Triikiste, filmide, koomiksite ja reklaamide pildikeel.

Keskkonnasdbralik ja loov disain. Mark: mérk kui stilisatsioon, piltkiri.

Meedia ja kommunikatsioon. Kunstiteoste, reklaamide jne. vaatlemine, nende iile arutlemine.
Mirkide ja stimbolite kasutamine meedias ja reklaamis.

Kunstikultuur. Kunstiiirituste, kaasaegse kunsti néituste kiilastamine.
Rahvakunst: sdled, kapad, kirstud.

Materjalid, tehnikad. Ruumilise kompositsioonimudeli valmistamine.
Maal: monokroomne maalimine(tint jt.).

Graafika: papitriikk, mustritega pinnakatmine.

6. klass
Opitulemused
Opitulemused kajastavad dpilase head saavutust.

6.klassi 1dpetaja:

1) tunneb oma voimeid ja huve; viljendab visuaalsete vahenditega oma mdtteid, ideid ja teadmisi;
looviilesandeid lahendades visandab ja kavandab;

2) kujutab ja kujundab nii vaatluse kui ka oma ideede pdhjal;
3) rakendab erinevaid kunstitehnikaid;

4) analiiiisib niitidiskunsti teoseid, leib seoseid tdnapdeva eluga; moistab kultuurivairtuste kaitse
olulisust;

5) leiab infot kunstiraamatutest ja eri teabeallikatest, uurib ja vordleb eri ajastute kunstiteoseid;
6) tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades.
Oppesisu

Uurimine, avastamine, ideede arendamine.

Uurimuslik ja loov koost6d. Teoste esitlemine, valikute pdhjendamine.



Kujutamine, véljendamine, kujundamine vaatluse jérgi. Kavandamine.
Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted. Varv kui véljendusvahend.

Tehnikate loov kasutamine, segatehnikad. Sonumite ja emotsioonide edastamine.
Pildiline ja ruumiline vidljendus. Kompositsiooni tasakaal.

Umbrus: hoonete erinevused ajastute ja funktsioonide jirgi.

Asjad: poordkehad. Inimene: inimese litkumisasendid.

Geomeetria: eseme jaotamine geomeetrilisteks kehadeks.

Disain ja keskkond. Triikiste, filmide koomiksite ja reklaamide pildikeele ning graafilise disaini
kujundusvdtete uurimine ja vordlemine.

Keskkonnasdbralik ja loov disain inimese teenistuses.

Mirk: mérk kui siimbol (nt.sodiaagimargid).

Kiri: ruumiline kiri. Foto, digitaalgraafika, video kasutamine ldhitimbruse uurimisel.
Meedia ja kommunikatsioon. Kunstiteoste, reklaamide jne. vaatlemine, nende iile arutlemine.
Valgus, vari ja vérv objekti vormi edasiandmisel.

Kunstikultuur. Kunstiteose analiiiis. Kunstiiirituste, kaasaegse kunsti niituste kiilastamine.
Erinevad mineviku ja niiiidiskunsti tuntumad teosed Eestis ja mujal maailmas.

Eesti ja maailm: kunst késikédes ajalootunniga (kauged kultuurid, antiik...).

Rahvakunst: taluarhitektuur.

Materjalid ja tehnikad. Visandamine ja kavandamine.

Ruumilise kompositsiooni, mudeli vdi maketi valmistamine.

Digitaalsete tehnikate katsetamine.

Maal: segatehnikad. Skulptuur: materjalide kombineerimine.

Graafika: stigavtriikk, heledusniiansid mustvalges grafiidijoonistuse

2.2.7. Kunsti 6ppeaine oppe-ja kasvatuseesmargid IIT kooliastmes
Pohikooli 1opetaja:

- tunnetab ja arendab teadlikult oma kunstialaseid voimeid; looviilesannetes leiab erinevaid
lahendusvariante ja isikupdraseid teostusvdimalusi, esitleb tulemusi ning pohjendab valikuid;

- kasutab ideest ldhtudes sihipdraselt mitmekesiseid visuaalseid viljendusvahendeid. Kasutab kunsti



oppides ning loovas praktikas tehnoloogiavahendeid;

- tunneb Eesti ja maailma kultuuripirandi olulisi kunstiteoseid. Vardleb eri ajastute kunsti nditeid,
kirjeldades ning motestades sonumite, véljendusvahendite ja hinnangute muutumist kultuuriajaloo
viltel;

- analiilisib looduslikke ja tehiskeskkondade objekte ning nendevahelisi seoseid dkoloogilisest,
esteetilisest ja eetilisest vaatepunktist. Moistab disaini kui protsessi, mille eesmérgiks on leida
probleemile uus ja parem lahendus;

- kasutab visuaalse kommunikatsiooni vahendeid, arutleb pildikeele kultuuriliste markide {ile;

- teadvustab kunsti rolli tihiskonnas. Seostab omavahel kultuuri, ihiskonna ning teaduse ja
tehnoloogia arengut;

- moistab, et niilidiskunst viljendub paljudes erinevates meediumites ja konetab vaatajat laias
teemade ringis.

2.2.8. Kunsti oppeaine opitulemused ja oppesisu III kooliastmes

7. Kklass

Opitulemused

7. klassi Opilane:

1) tunnetab ja arendab teadlikult oma kunstialaseid vdimeid;looviilesannetes leiab erinevaid
lahendusvariante ja isikupéraseid teostusvoimalusi;

2) kasutab ideest 1dhtudes sihipdraselt mitmekesiseid visuaalseid viljendusvahendeid;

3) kasutab kunsti dppides ning loovas praktikas tehnoloogiavahendeid;

4) tunneb Eesti ja maailma kultuuripirandi olulisi kunstiteoseid,

5) mdistab disaini kui protsessi, mille eesmargiks on leida probleemile uus ja parem lahendus;
6) teadvustab kunsti rolli iihiskonnas.

Oppesisu

Uurimine, avastamine, ideede arendamine.

Kujutamise viisid: stiliseerimine, abstraheerimine, deformeerimine jne.

Ming vormi, reeglite ja tdhendustega teksti ja pildi koosmoju.

Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtoddes (foto, video, animatsioon, digitaalgraafika).
Tehnoloogia ja kunst. Keskkond ja kunst. Kommunikatsioon kunstis.

Kunstiteose vorm ja kompositsioon, materjalid, tehnika, iimbrus, sdnum jne.



Pildiline ja ruumiline viljendus.

Kunstiteosed ja stiilid, lood inspiratsiooniallikana. Kadreerimine, pildiplaanid, detailid.
Umbrus: tinav, taludu jne (maja vilisdetailid). Asjad: ruumi kolm mdddet.

Inimene: inimene perspektiivis, pea rakursis, ndo detailid.

Geomeetria: geomeetriline kujund siimbolina.

Disain ja keskkond. Disaini liigid. Ergonoomika, moodulsiisteemid.

Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus, 6koloogilisus, esteetilisus ja eetilisus.

Mirk: mirgi tdhenduse muutus ajaloos.

Kiri. Omaloodud $rifti kujundamine.

Meedia ja kommunikatsioon: Linnakeskkond, tekstid linnaruumis.

Infootsing erinevatest teabeallikatest.

Digitaalne pilditodtlus. Originaal, koopia, reproduktsioon.

Kunstikultuur. Kaasaegse kunsti suunad ja teemad. Kunstiga seotud elukutsed.
Muuseumide, néituste ja kunstisiindmuste kiilastamine ja arutelud, kunstiterminoloogia kasutamine.
Kunsti liigid. Erineva te kultuuride tuntumate teoste niiteid.

Kunst kui ithiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengu peegeldaja.

Eesti ja maailm: keskajast barokini, rahvakunst (kdise-, vo0-jt kirjad).

Materjalid, tehnikad. Uurimuslikud ja loovad iilesanded, individuaalsed ja rithma t66d.
Tulemuse esitlemine.

Maal: maalimine erinevatele materjalidele. Skulptuur. paberskulptuur ilma liimita.
Graafika: triikkigraafika ja vdrvi -ning viltpliiatsite ithendamine.

Graafika + kollaaz jt. segatehnikad.

8.klass
Opitulemused
Opitulemused kajastavad dpilase head saavutust.

8.klassi 1dpetaja:

1) tunnetab ja arendab teadlikult oma kunstialaseid vOimeid; looviilesannetes leiab erinevaid



lahendusvariante ja isikupéraseid teostusvdimalusi, esitleb tulemusi ning pdhjendab valikuid.
2) kasutab ideest 1dhtudes sihipdraselt mitmekesiseid visuaalseid véljendusvahendeid.
Kasutab kunsti dppides ning loovas praktikas tehnoloogiavahendeid;

3) tunneb Eesti ja maailma kultuuripdrandi olulisi kunstiteoseid, analiiiisib looduslikke ja
tehiskeskkondade objekte ning nendevahelisi seoseid;

4) kasutab visuaalse kommunikatsiooni vahendeid;
5) teadvustab kunsti rolli iihiskonnas.

Oppesisu

Uurimine, avastamine, ideede arendamine.

Kujutamise viisid: stiliseerimine, abstraheerimine, deformeerimine jne. Teksti ja pildi koosmdju.
Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtoddes. Tehnoloogia ja kunst.

Kommunikatsioon kunstis. Kunstiteose vorm ja kompositsioon, materjalid, tehnikad,
Umbrus (kontekst), sdnum jne.
Pildiline ja ruumiline viljendus. Kujutamisvdtete ja tehnikate teadlik valik.

Kadreerimine, pildiplaanid, detailid. Umbrus: realistlik aastikumaal, veekogu;. Asjad: iseseisev
natiitirmordi koostamine, vaatluspunkti valik.

Inimene: meeleolu véljendus poosiga, kiirkitseerimine, Geomeetria: kompositsiooni rajamine
geomeetrilistele kujunditele.

Disain ja keskkond. Disaini liigid. Ergonoomika, moodulsiisteemid. Looduslikud
jatehiskeskkonnad. Mark: margi tdhenduse muutus ajaloos. Firmamérk. Kiri: $rift raamatus,
plakatil, reklaamis.

Meedia ja kommunikatsioon. Tekstid linnaruumis. Metafoorid reklaamis.

Infootsingerinevatest teabeallikatest. Digitaalne pilditd6tlus. Originaal, koopia, reproduktsioon.
Korduvuse moju, mustrid.

Kunstikultuur. Kunstiga seotud elukutsed. Muuseumide, néituste ja kunstisiindmuste kiilastamine ja
arutelud, kunstiterminoloogia kasutamine. Kunsti liigid. Erinevate kultuuride tuntumate teoste
nditeid. Kunstiteoste siilitamine.

Materjalid, tehnikad. Uurimuslikud ja loovad iilesanded. Ideest ja eesmirgist lahtuvalt materjalide,
tehnikate valimine.

Maal: klaasimaal, fresco jms. Skulptuur: kulptuur liigse eemaldamisega. Graafika: erinevate
graafikaliikide katsetused.



9.klass
Opitulemused
Opitulemused kajastavad dpilase head saavutust.

Pohikooli 16petaja:

1) tunnetab ja arendab teadlikult oma kunstialaseid vdimeid; looviilesannetes leiab erinevaid
lahendusvariante ja isikupéraseid teostusvdimalusi; esitleb tulemusi ning pohjendab valikuid;

2) kasutab ideest 1dhtudes sihipdraselt mitmekesiseid visuaalseid véljendusvahendeid. Kasutab
kunsti oppides ning loovas praktikas tehnoloogiavahendeid;

3) tunneb Eesti ja maailma kultuuripdrandi olulisi kunstiteoseid. Vordleb eri ajastute kunsti nditeid;

4) analiiiisib looduslikke ja tehiskeskkondade objekte ning nendevahelisi seoseid 6koloogilisest,
esteetilisest ja eetilisest vaatepunktist. Moistab disaini kui protsessi, mille eesmérgiks on leida
probleemile uus ja parem lahendus;

5) kasutab visuaalse kommunikatsiooni vahendeid, arutleb pildikeele kultuuriliste mérkide {ile;

6) teadvustab kunsti rolli iihiskonnas. Seostab omavahel kultuuri, ithiskonna ning teaduse ja
tehnoloogia arengut.

Oppesisu

Uurimine, avastamine, ideede arendamine. Kujutamise viisid: stiliseerimine, abstraheerimine,
deformeerimine. Méng vormi, reeglite ja tdhendustega. Teksti ja pildi koosmdju.

Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtoddes. Keskkond ja kunst.
Viljendusvahendite valik vastavalt ideele, otstarbele ja sihtgrupile.

Pildiline ja ruumiline véljendus. Kunstiteosed, -stiilid ja lood inspiratsiooniallikana.
Kadreerimine, pildiplaanid, detailid.

Umbrus: loodus detailides, maja siseruum. Asjad: deformatsioon (nt. kubism, ekspressionism) mdju
suurendamiseks. Inimene: mitu figuuri suhtlemas , kided. Geomeetria: arhitektoonika,
moodulsiisteemid.

Disain ja keskkond. Disaini liigid. Ergonoomika, moodulsiisteemid. Looduslikud ja
tehiskeskkonnad.

Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus, esteetilisus ja eetilisus. Mark: méng stimbolitega, logo. Kiri:
pidulik kiri (nt. kalligraafia).

Meedia ja kommunikatsioon. Ruumilisus ja ruumilisuse illusioon (3D efekt, stereondgemine jms.)
Kunstikultuur. Muuseumide, niituste ja kunstisiindmuste kiilastamine ja arutelud.

Kunsti liigid. Erinevate kultuuride tuntumate teoste néiteid. Kunstiteoste séilitamine. Eesti ja



maailm: protsessuaalne kunst, kunstide siintees -tdnapdev. Rahvakunst: rahvuslik ja rahvalik.
Materjalid, tehnikad. Uurimuslikud ja loovad iilesanded, individuaalsed ja riihmatodd.
Tulemuse esitlemine. Ideest ja eesmérgist ldhtuvalt materjalide, tehnikate valimine.

Maal: lahustid, lakid jt., 6limaal, graffiti. Skulptuur: materjali valik lahtuvalt teemast ja soovist.

Graafika: graafika +kollaaz jt. segatehnikad.

II AIKEKAVAD

2.1. Muusika

2.1.1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Pohikooli muusikadpetusega taotletakse, et dpilane:

1) tunneb rd0mu muusikast ning tunnetab, teadvustab ja arendab musitseerimise kaudu oma voimeid;
2) tunneb huvi muusika kui kunstiliigi vastu ning kujundab enda esteetilist maitset;

3) motleb ja tegutseb loovalt ning viljendab end loominguliselt muusikaliste tegevuste kaudu;

4) kasutab muusikalistes tegevustes omandatud muusikalise kirjaoskuse pdhialuseid;

5) véartustab muusikat ning muusikategevust inimese, kultuuri ja igapievaelu rikastajana;

6) teab ja hoiab rahvuskultuuri traditsioone, osaleb selle edasikandmises ning mdistab ja austab erinevaid
rahvuskultuure;

7) teadvustab ja vadrtustab muusikateoste autorsust ning suhtub kriitiliselt infotehnoloogia ja meedia
loodud keskkonda;

8) teab Eesti tuntumaid heliloojaid ja interpreete ning véartustab kultuuritraditsioone.

2.1.2. Muusika 6ppeaine Kirjeldus

Muusikadpetus toetab dpilaste individuaalse eripdra kujunemist muusikalise eneseviljenduse abil.

Muusikadpetuse kaudu avatakse ja avardatakse vdimalusi muusikaga tegelda ja muusikast rdomu
tunda ning toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket. Eesti ja maailma muusikakultuuri
tutvustamise kaudu kujundatakse Opilaste muusikalist maitset ning sotsiaalkultuurilisi
vadrtushinnanguid.

Muusikadpetuses ldhtutakse eesti koolimuusikas vilja kujunenud traditsioonidest ja pdhimdtetest
(Riho Pits, Heino Kaljuste), mis toetuvad Zoltan Kodaly meetodi ja Carl Orffi pedagoogika
adapteeritud késitlusele ning tinapideva pedagoogika teadmusele ja kogemusele.

Muusikadpetuse koostisosad on musitseerimine (laulmine, pilliming), muusikaline liikumine,
omalooming, muusika kuulamine ja muusikalugu, muusikaline kirjaoskus, dppekdigud.

Muusika kaudu kujundatakse ja arendatakse Opilastes jargmisi osaoskusi:
laulmine,
pilliméng,
muusikaline litkumine,
omalooming,
muusika kuulamine.

Musitseerimise all moistetakse igasugust muusikalist enesevéljendust, nagu laulmist, pillimangu,



litkumist ja omaloomingut. Musitseerides arendatakse isikupira, omandatakse oskused ja teadmised
iiksi ning koos musitseerimiseks ja loominguliseks eneseviljenduseks. Rithmas voi iiksi Oppides
arendatakse suhtlemis- ja koostodoskust, liksteise kuulamise oskust, tihtekuuluvustunnet, sallivust,
paindlikkust, emotsionaalset kompetentsust ning juhitakse Jpilaste enesehinnangut ja
dpimotivatsiooni. Uhislaulmise ning koorilauluga arendatakse sotsiaalseid oskusi ja kujundatakse
isamaa-armastust.

Omalooming on seotud lihtsate kaasmédngude, saadete, riitmilis-meloodiliste improvisatsioonide,
muusikalise litkkumise ja tekstide loomisega.

Muusika kuulamisega arendatakse kuulamisoskust, tdhelepanu, analiiiisivdimet ja vordlusoskust.

Muusikaloos tutvustatakse erinevaid karaktereid, véljendusvahendeid, stiile, heliloojaid ja
interpreete.

Muusikalise kirjaoskuse all mdistetakse ainekavas sisalduvat noodikirja lugemise oskust koos
musitseerimisega.

Oppekiigud (sh virtuaalsed) kontserdipaikadesse, teatritesse ning muuseumidesse kujundavad
Opilaste silmaringi ja muusikalist maitset, teadmisi kohalikust, oma riigi ja Euroopa
kultuuripdrandist ning nende rollist maailmas ja peamistest kultuurisaavutustest (sh popkultuurist).

2.1.3. Muusika oppe- ja kasvatuseesmiirgid I kooliastmes

3. klassi l10petaja:

1) osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pillimdngus, muusika kuulamises ja
liitkumises;

2) laulab loomuliku hadlega iiksinda ja koos teistega klassis ning vastavalt voimetele iihe- ja/voi
kahehéilses kooris;

3) laulab eesti rahvalaule (sh regilaule) ning peast oma kooliastme {ihislaule;

4) laulab meloodiat kidemairkide, astmetrepi ja noodipildi jargi ning kasutab relatiivseid
helikdrgusi (astmeid);

5) 1dhtub muusikat esitades selle sisust ja meeleolust;

6) rakendab pillimédngu kaasméngudes;

7) kasutab muusikalisi teadmisi kdigis muusikalistes tegevustes;

8) kirjeldab kuulatavat muusikat suunavate kiisimuste jdrgi ning omandatud muusika
oskussonadega;

9) vdirtustab enese ja teiste loomingut;

10) mdistab laulupeo tdhendust.

2.1.4. Muusika 6pitulemused ja 6ppesisu I kooliastmes

Laulmine
Opitulemused
Opilane:
e Jaulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba toonitekitamise ja selge diktsiooniga ning
emotsionaalselt iiksi ja riihmas;
* mdistab ja viljendab lauldes muusika sisu ning meeleolu;
¢ Jaulab lihtsat meloodiat kiemaérkide, astmetrepi ja noodipildi jargi ning kasutab relatiivseid
helikdrgusi (astmeid);
¢ Jlaulab eakohaseid laste-, mingu- ja mudellaule, kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule;
e Jaulab peast kooliastme iihislaule: ,,Eesti hiimn” (F. Pacius), ,,Mu koduke” (A. Kiis),



,»Tiliseb, tiliseb aisakell” (L. Wirkhaus); lastelaulud ,Lapsed, tuppa”, ,,Teele, teele,
kurekesed”, ,,Kevadel” (,,Juba linnukesed...”), ,,Kevadpidu” (,,Elagu koik...”).

Pilliméing
Opitulemused
Opilane:
* kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille lihtsamates kaasméngudes ja/v0i ostinatodes;
* on omandanud kuuekeelse viikekandle voi plokkfloddi esmased ménguvotted ning
kasutab neid musitseerides.

Muusikaline liikumine

Opitulemused

Opilane:
* tunnetab ning vdljendab muusika sisu, meeleolu ja iilesehitust liikkumise kaudu;
* tantsib eesti laulu- ja ringminge.

Omalooming

Opitulemused

Opilane:
* loob lihtsaid riitmilisi kaasméange keha-, riitmi- ja plaatpillidel;
» kasutab lihtsates kaasmingudes astmemudeleid;
* loob lihtsamaid tekste (liisusalme, regivérsse, laulusdnu jne);
* kasutab loovliitkumist muusika meeleolu véljendamiseks.

Muusika kuulamine ja muusikalugu
Opitulemused
Opilane:
* on tutvunud karakterpalu kuulates muusika véljendusvahenditega (meloodia, riitm,
tempo, dliinaamika ja muusikapala iilesehitus);
» eristab kuuldeliselt laulu ja pillimuusikat;
* eristab kuuldeliselt marssi, valssi ja polkat;
* on tutvunud eesti rahvalaulu ja rahvapillidega (kannel, Hiiu kannel, 166tspill, torupill,
sarvepill, vilepill);
* kirjeldab ning iseloomustab kuulatava muusikapala meeleolu ja karakterit, kasutades
opitud oskussonavara.

Muusikaline kirjaoskus
Opitulemused
Opilane:
* mdistab alljargnevate helivéltuste, riitmifiguuride ja pauside tdhendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes;
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* moistab 2- ja 3-osalise taktimdddu tdhendust ning arvestab neid musitseerides;
* tajub ja Opib laulma astmemudeleid erinevates kdrguspositsioonides;

* moistab JO-votme tdhendust ning kasutab seda noodist lauldes;

* Opib lauludes tundma JO- ja RA-astmerida;

* modistab allolevate oskussdonade tdhendust ja kasutab neid praktikas:



a) meetrum, takt, taktimodt, taktijoon, kordamismérk, kahekordne taktijoon, noodi-
joonestik, noodipea, noodivars, astmerida, astmetrepp, punkt noodiviltuse pikendajana

b) koorijuht, koor, ansambel, solist, eeslaulja, rahvalaul, rahvapill, rahvatants, dirigent,
orkester, helilooja, sdnade autor

¢) muusikapala, salm, refrdén, kaanon, marss, polka, valss, ostinato, kaasming, eelming,
vaheming

d) riitm, meloodia, tempo, kdlavérv (tdmber), vaikselt, valjult, piano, forte, fermaat

e) mérkide latern, segno, volt, tutvustamine laulurepertuaariga

Oppekiigud
Opitulemused
Opilane:
* kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suuliselt voi muul
looval viisil;
* kasutab arvamust viljendades muusika oskussonavara.

I kooliastme dppesisu

I kooliastmes on kesksel kohal laulmine ja pillimdng. Lauldakse nii iihehdélselt a cappella kui ka
saatega. Kujundatakse alus muusikatraditsioonide séilitamiseks ja edasikandmiseks, mille iiks
vialjund on Opilaste osalemine koolikooride tegevuses, et saada esmane koorilaulukogemus.
Pillimédngus omandatakse riitmi- (sh kehapilli) ja plaatpillide ning kuuekeelse viikekandle voi
plokkfloddi esmased manguvdtted. Pilliméngu rakendatakse valdavalt laulude kaasménguna.
Muusikaline litkumine hdlmab rahvatantse ja laulumédnge ning muusikapala karakteri véljendamist
litkumise kaudu. Muusikalist mdtlemist ja loovust arendatakse kaasmédngude, riitmilis-meloodiliste
improvisatsioonide, teksti loomise, st omaloomingu kaudu. Muusika kuulamisega Opitakse tundma
muusika karaktereid ja meeleolu ning iseloomustama kuulatud muusikapalu.

Muusikalise kirjaoskuse algtded omandatakse muusikaliste tegevuste kaudu ja neid rakendatakse
erinevates muusikalistes tegevustes.

Opilaste esinemisoskust arendatakse nii muusikatunnis kui ka klassi- ja koolivilises tegevuses
(koorid, solistid, erinevad pillikoosseisud jne).

Mitmekiilgse muusika kuulamise kogemuse saavutamiseks ja kontserdikultuuri kujundamiseks ning
silmaringi avardamiseks voimaldatakse Opilastel kédia kontsertidel ja teatrietendustel nii koolis kui
ka viljaspool kooli.

Enese ja kaaslaste hindamise kaudu dpitakse tundma iiksteise voimeid, oskusi ning eripéra.

2.1.5. Muusika 6ppe- ja kasvatuseesmiirgid II kooliastmes
6. klassi lopetaja:
1) osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pilliméngus, muusika
kuulamises, litkumises;
2) laulab iihe- voi kahehailselt klassis oma hidle omapéra arvestades;
3) laulab koolikooris Opetaja soovitusel ja musitseerib tunnis erinevates vokaal- ja
pillikoosseisudes;
4) oskab kuulata iseennast ja teisi koos musitseerides, mdistab oma panust ning toetab
ja tunnustab kaaslasi;
5) oskab laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu) ning peast oma kooliastme tihislaule;
6) kasutab laule oppides relatiivseid helikorgusi (astmeid);
7) kasutab iiksinda ning koos musitseerides muusikalisi oskusi ja teadmisi;
8) julgeb esitada ideid ja rakendab vdimetekohaselt oma loovust nii sdnalises kui ka
erinevates muusikalistes eneseviljendustes, sh infotehnoloogia vdimalusi kasutades;
9) kasutab muusika oskussonu kuulatavate muusikapalade kirjeldamisel ning suunavate
kiisimuste abil oma arvamuse pdhjendamisel; moistab autorsuse tdhendust;



10) eristab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat;

11) leiab iseloomulikke jooni Eesti ja teiste maade rahvamuusikas;

12) tunneb huvi oma kooli ja paikkonna muusikaelu ning -siindmuste vastu ja osaleb
selles, mdistab laulupeo traditsiooni tdhendust.

2.1.6. Muusika opitulemused ja oppesisu II kooliastmes

Opitulemused

Laulmine
Opilane:

¢ laulab oma hédle omapéra arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni ja
puhta intonatsiooniga ning véljendusrikkalt, on teadlik hddlehoiu vajadusest;

e secostab relatiivseid helikorgusi (astmeid) absoluutsete helikorgustega g—G2;

¢ rakendab muusikalisi teadmisi ning arvestab muusika véljendusvahendeid iiksi ja riihmas
lauldes;

¢ Jaulab eakohaseid iihe- ja kahehéélseid laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule;

e laulab peast kooliastme iihislaule: ,,Eesti hiimn” (F. Pacius), ,,Eesti lipp” (E. Vork), ,,Kas
tunned maad” (J. Berad), ,,Kui Kungla rahvas” (K. A. Hermann), ,,Mu isamaa armas” (saksa
rahvalaul), ,,Meil aiadédrne tdnavas” (eesti rahvalaul), ,,Piiha 66 (F. Gruber).

Pilliméing
Opilane:

e  kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille kaasmadngudes ja/voi ostinatodes;

e rakendab musitseerides kuuekeelse viikekandle voi plokkflo6di ménguvotteid, seostab
absoluutseid helikdrgusi pilliménguga;

e  kasutab pillimédngus muusikalisi teadmisi ja oskusi.

Muusikaline liikumine
Opilane:

e tunnetab ja viljendab litkumises meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat ning vormi,

e tantsib eesti laulu- ja ringminge;

e viljendab litkumise kaudu eri maade rahvamuusikale (sh rahvatantsudele) iseloomulikke
karaktereid.

Omalooming
Opilane:

¢ Joob riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasmadnge ja/vOi ostinatosid keha-, riitmi- ja
plaatpillidel;

® Joob tekste (regivérsse, lihtsamaid laulusdnu jne);

e  kasutab muusika karakteri ja meeleolu viljendamiseks loovliikumist.

Muusika kuulamine ja muusikalugu
Opilane:

e kuulab ja eristab muusikapalades muusika véljendusvahendeid: meloodiat, riitmi, tempot,
diinaamikat, timbrit ja vormi;

e kuulab ning vordleb vokaalmuusikat: hiileliike (sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton,
bass), kooriliitke (laste-, poiste-, mees-, nais-, segakoor); koore ja dirigente kodukohas,
tuntumaid Eesti koore, teab Eesti laulupidude traditsiooni;



kuulab ning eristab instrumentaalmuusikat: pilliriithmi (klahv-, keel-, puhk- ja 166kpillid) ja
simfooniaorkestrit;

tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat: rahvalaulu, -pille, -tantse, oskab nimetada eesti
rahvamuusika suursiindmusi;

on tutvunud valikuliselt Soome, Vene, Liti, Leedu, Rootsi, Norra, Suurbritannia, Iiri, Poola,
Austria, Ungari voi Saksa muusikatraditsioonidega ja suhtub nendesse lugupidavalt;
iseloomustab kuulatavat muusikapala ning pohjendab oma arvamust, kasutades muusikalist
oskussonavara;

teadvustab autorikaitse vajalikkust ning on tutvunud sellega kaasnevate oiguste ja
kohustustega.

Muusikaline kirjaoskus

Opilane:

mdistab alljdrgnevate helivéltuste, riitmifiguuride ja pauside tdhendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes;
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moistab taktimodtude 2/4, 3/4, 4/4 ja eeltakti tdhendust ning arvestab neid musitseerides;
kasutab laule Oppides relatiivseid helikdrgusi (astmeid) ning seostab neid absoluutsete
helikdrgustega (tihtnimedega);
moistab viiulivotme ja absoluutsete helikorguste g—G2 tdhendust ning kasutab neid
musitseerides;
moistab duur-, moll-helilaadi ja helistike C-a, G—e, F-d tdhendust ning kasutab neid
musitseerides;
moistab oskussdnade tdhendust ning kasutab neid praktikas:
e celtakt, wviiulivoti, klaviatuur, duur-helilaad, moll-helilaad, absoluutsed helikdrgused
(tdhtnimed), helistik, toonika ehk pdhiheli, helistikumaérgid, juhuslikud mérgid, diees, bemoll,
bekarr, paralleelhelistikud;
¢ vokaalmuusika, soololaul, koorilaul, instrumentaalmuusika, interpreet, improvisatsioon;
e timber, hiileliigid (sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton, bass), pilliliigid (keelpillid,
puhkpillid, 166kpillid, klahvpillid, eesti rahvapillid);
e tempo, andante, moderato, allegro, largo, ritenuto, accelerando, diinaamika, piano, forte,
mezzopiano, mezzoforte, pianissimo, fortissimo, crescendo, diminuendo.

(:)ppekiiigud

Opilane:

arutleb ja avaldab arvamust muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul vdi muul looval
viisil;

kasutab arvamust véljendades muusikalist oskussdonavara.

Muusika oppesisu II kooliastmes

IT kooliastmes téhtsustub t06 Opilaste individuaalsete muusikaliste voimete arendamisel ning
rakendamisel erinevates muusikalistes tegevustes. Olulised osaoskused on laulmine ja
pillimiang. Klassitunnis lauldakse a cappella ja saatega iihe- ja kahehéélselt, kooris kahe- ja
kolmehéélselt. Pillimdnguoskusi siivendatakse erinevates pillikoosseisudes ning arendatakse
edasi kuuekeelse véikekandle voi plokkfloodi ménguvdtteid.

Muusikalises liitkumises on pohirdhk eesti rahvatantsudel ning teiste rahvaste muusika



karakteri viljendamisel litkumise abil. Muusikalist motlemist ja loovust arendatakse
muusikalise omaloomingu kaudu. Muusika kuulamisega arendatakse muusikalist
analiilisivdimet ja vordlusoskust. Téhtis on osata kasutada muusika oskussdnu arvamuse
avaldamisel ja pohjendamisel. Voimaluse korral kuulatakse ka paikkondlike heliloojate ning
interpreetide loomingut.

Muusikalist kirjaoskust omandatakse muusikaliste osaoskuste kaudu ning seda rakendatakse
mitmesugustes muusikalistes tegevustes.

Opilaste muusikalise eneseviljenduse oskust arendatakse nii muusikatunnis kui ka klassi- ja
koolivilises tegevuses (koorid, solistid, pillikoosseisud jms).

Muusika kuulamise kogemuse ning kontserdikultuuri kujundamiseks ja silmaringi
avardamiseks kiilastatakse kontserte ning muusikaetendusi ja kdiakse dppekaikudel.

Enese ja kaaslaste hindamise kaudu dpitakse tundma iiksteise vdimeid, oskusi ning eripéra.

2.1.7. Muusika oppe- ja kasvatuseesmiirgid I1I kooliastmes

9. klassi lopetaja:

1) osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes ning kohalikus kultuurielus; aktsepteerib
muusika erinevaid avaldusvorme;

2) laulab iihe- voi mitmehéélselt rithmas olenevalt hdédle omapérast;

3) laulab koolikooris Opetaja soovitusel ja musitseerib tunnis erinevates vokaal- ja
pillikoosseisudes;

4) moistab ja vaidrtustab laulupeo sotsiaal-poliitilist olemust ning muusikahariduslikku
tdhendust;

5) oskab kuulata ennast ja kaaslasi ning hindab enda ja teiste panust koos musitseerides;

6) suhtub kohusetundlikult endale voetud iilesannetesse;

7) oskab laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu) ning peast oma kooliastme iihislaule;

8) kasutab noodist lauldes relatiivseid helikorgusi (astmeid);

9) rakendab iiksi ja riithmas musitseerides teadmisi muusikast ning viljendab erinevates
muusikalistes tegevustes oma loomingulisi ideid;

10) viljendab kuuldud muusika kohta arvamust ning kasutab seisukohta pdhjendades ja
muusikapalu nii suuliselt kui ka kirjalikult analiitisides muusikalist oskussdnavara;

11) leiab iseloomulikke jooni teiste maade rahvamuusikas ning toob eesti rahvamuusikaga
vorreldes esile erinevad ja sarnased tunnused;

12) vairtustab heatasemelist muusikat elavas ja salvestatud ettekandes;

13) teab autoridigusi ning nendega kaasnevaid digusi ja kohustusi, huvitub muusikaalasest
tegevusest ning vairtustab seda ja osaleb kohalikus kultuurielus;

13) omab iilevaadet muusikaga seotud elukutsest, ametitest ja voimalustest muusikat oppida;
14) kasutab muusikalistes tegevustes infotehnoloogia vahendeid.

2.1.8. Muusika 6pitulemused ja 6ppesisu III kooliastmes

Opitulemused

Laulmine

Opilane:

laulab oma héile omapéra arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni,
puhta intonatsiooniga ja viljendusrikkalt ning arvestab esitatava muusikapala stiili, jargib
héaélehoidu hddlemurdeperioodil;

moistab relatiivsete helikdrguste (astmete) vajalikkust noodist lauldes ning kasutab neid
laulu dppimisel;

kasutab muusikalisi teadmisi nii tiksi kui ka rithmas lauldes;

osaleb laulurepertuaari valimisel ja pohjendab oma seisukohti;

laulab ea- ja teemakohaseid {ihe-, kahe- ning paiguti kolmehéélseid laule ja kaanoneid ning



eesti ja teiste rahvaste laule;

laulab peast kooliastme tihislaule: ,,Eesti hiilmn” (F. Pacius), ,,Mu isamaa on minu arm” (G.
Ernesaks), ,,Jd4 vabaks, Eesti meri” (V. Oksvort), ,,Eestlane olen ja eestlaseks jdan” (A.
Mattiisen), ,,Laul PShjamaast” (U. Vinter), ,,Saaremaa valss” (R. Valgre), ,Kalevite kants”
(P. Veebel), ,,Oma laulu ei leia ma iiles” (V. Ojakédr).

Pilliméing

Opilane:

kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille, plokkflo6ti voi kuuekeelset véikekannelt kaasméngudes
ja/voi ostinatodes;

rakendab musitseerides kitarri lihtsamaid akordménguvotteid ning ldhtub absoluutsetest
helikdrgustest (tdhtnimedest) pilliméngus;

kasutab muusikat esitades muusikalisi teadmisi ja oskusi.

Muusikaline liikumine

Opilane:

tunnetab ja rakendab liikudes muusika viljendusvahendeid;

véljendab litkumise kaudu erinevate maade rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid.

Omalooming

Opilane:

loob improvisatsioone keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

loob kindlas vormis riitmilis-meloodilisi kaasminge ja/vdi ostinatosid keha-, riitmi- ja
plaatpillidel;

loob tekste (regivérsse, laulusonu jne);

viljendab muusika karakterit ja meeleolu ning enda loomingulisi ideid liikumise kaudu.

Muusika kuulamine ja muusikalugu

Opilane:

kuulab ja eristab muusikapalades muusika viljendusvahendeid (meloodiat, riitmi, tempot,
diinaamikat, timbrit) ning muusikateose iilesehitust;

eristab pop-, rokk-, dzéss-, filmi- ja lavamuusikat;

eristab kola ja kuju jéargi keel-, puhk-, 166k- ja klahvpille ning elektrofone ja pillikoosseise;
teab nimetada tuntud heliloojaid, interpreete, dirigente, ansambleid, orkestreid ning muusika
suursiindmusi (sh paikkondlikke);

tunneb eesti parimusmuusika tdnapédevaseid tdlgendusi;

on tutvunud Eesti ning valikuliselt Prantsuse, Itaalia, Hispaania, Pohja- ja Ladina-Ameerika,
Aafrika voi Idamaade muusikaparandiga ning suhtub sellesse lugupidavalt;

arutleb muusika {ile muusika sdnavara kasutades, votab kuulda ja arvestab teiste arvamust
ning pdhjendab enda seisukohti nii suuliselt kui ka kirjalikult;

tunneb autoridigusi ja nendega kaasnevaid kohustusi intellektuaalse omandi kasutamisel (sh
internetis).

Muusikaline kirjaoskus

Opilane:

moistab alljargnevate helivéltuste, riitmifiguuride ja pausi tdhendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes;
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moistab taktimodtude 2/4, 3/4, 4/4 ja laulurepertuaarist tulenevalt kaheksandik-taktimoddu
tadhendust ning arvestab neid musitseerides;

kasutab laule Oppides relatiivseid helikdrgusi (astmeid) ja seostab neid absoluutsete
helikorgustega (tdhtnimed);

mdistab helistike C—a, G—e, F—d (repertuaarist tulenevalt D-h) tdhendust ning 1dhtub nendest
musitseerides;

teab bassivotme tdihendust ning rakendab seda musitseerides repertuaarist tulenevalt;
mdistab oskussdnade tdhendust ja kasutab neid praktikas.

. elektrofonid, siimfooniaorkester, kammerorkester, keelpilliorkester, dzdssorkester,
partituur, muusikainstrumentide nimetused;

. ooper, operett, ballett, muusikal, siimfoonia, instrumentaalkontsert, spirituaal, gospel;
° rondo, variatsioon;

. pop- ja rokkmuusika, dzdssmuusika, siivamuusika.

Oppekiigud

Opilane:

arutleb, analiiiisib ja pdhjendab oma arvamust muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul voi
muul looval viisil;
kasutab arvamust viljendades teadmisi ja muusika oskussdnavara.

Muusika oppesisu III kooliastmes

IIT kooliastmes on tdhelepanu keskmes Opilaste iseseisva muusikalise motlemise
siivendamine ning muusikaliste vOimete edasiarendamine ja rakendamine muusikalistes
tegevustes, kasutades erinevaid dppevorme ning -meetodeid. Klassitunnis lauldakse nii {ihe-
kui ka mitmehdalselt, kooris kahe- vdi kolmehiilselt. Siivendatakse pillimdnguoskusi ning
avardatakse musitseerimisvoimalusi erinevates pillikoosseisudes, omandatakse akustilise
kitarri akordménguvotted.

Laulmine ja pillimdng pakuvad muusikalise omaloomingu ning loominguliste ideede
elluviimise vdimalusi nii iiksi kui ka riihmatdona. Opilaste huvi toetamiseks pop- ja
rokkmuusika vastu tuleks leida koolis ansamblimingu harrastamise voimalusi.

Muusikat kuulates on tdhtis kujundada kuuldu pohjal oma arvamus ning seda
argumenteeritult pdohjendada nii suuliselt kui ka kirjalikult, toetudes muusika
oskussonavarale.

Muusikalist kirjaoskust omandatakse muusikaliste osaoskuste kaudu ning seda rakendatakse
erinevates muusikalistes tegevustes.

Opilaste isikupdrast esinemisoskust toetatakse nii muusikatunnis kui ka klassi- ja
koolivilises tegevuses (koorid, solistid, pillikoosseisud jms).

Et arendada kuulamiskogemust, kujundada kontserdi kiilastamise kultuuri ning avardada
silmaringi, kiilastatakse kontserte ja muusikaetendusi ning kédiakse mitmesugustel
oppekdikudel, kohtutakse paikkonna, aga ka Eesti tuntud heliloojate ja interpreetidega.
Enese ja kaaslaste hindamise kaudu Opitakse tundma ja austama iiksteise voimeid, oskusi
ning eripara.






